PARTIE VI : Les images

Syntaxe HTML pour afficher une image =

| <img src="image.gif" alt= " petite description de 1’'image" >

Attribut Effet Valeur(s)
Src ou trouver l'image a afficher. Cet attribut est une URL (relative ou
requis. absolue).
étiquette affichée a la place de I'image si par haine d
alt exemple I'utilisateur a désactivé I'affichage des une chaine de
images. Cet attribut est requis. caracteres.
Renvoie vers un fichier contenant une "longue"
description de I'image. Permet d'améliorer
longdesc ['accessibilité en offrant aux malvoyants la une URL
possibilité de consulter une description détaillée
d'une image riche en information.
Largeur et hauteur réservées par le navigateur nombre de pixels ou
. pour l'image dans la page Web. Permet de
width et |, | R .t 'ast en pourcentage de la
height réserver cette, place méme si Iimage n'est pas o s o)
encore chargee. Par défaut ces valeurs sont navigateur
celles de I'image (voir paragraphe suivant). '
ismap i?ddelﬂue gu'il s'agit d'une image reactive Server- - booléen
usemap i?ddéﬂue gu'il s'agit d'une image réactive "cient- un booléen
- left (valeur par
défaut)
- right
- top : I'alignement
Détermine la position de I'image par rapport au se fait par rapport
o ; . au sommet de
texte qui I'entoure. L'image peut suivre le flot limage
align |du texte ou étre enveloppée par ce texte. Par | botgtolm )
défaut la valeur est a bottom. Cet attribut est I'ali nemerlwt se fait
obsolete en HTML strict. 9
par rapport au bas
de l'image.
middle : 'alignement
se fait par rapport
au centre de l'image.
épaisseur de la bordure entourant I'image. Par
border |défaut zéro. On ne peut pas en choisir la un nombre
couleur. Cet attribut est obsolete en HTML strict.
Définit une marge autour de I'image. hspace
hspace et|définit une marge a droite et a gauche. vspace .
vspace [définit une marge avant et aprées I'image. Cet un nombre de pixels
attribut est obsoléte en HTML strict.
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Lien sur une Image =

<a href="http://www.iut.univ-corse.fr/"> <img src="images/bouton.gif" width="156"

height="42" border="0" alt="valider"> </a>

Images et zones réactives =

"

<img src="images/corse.gif" width="280" height="383" border="0" align="middle
usemap="#map_corse">
<map name="map_corse'">
<area shape="circle" coords="108,251,7" href="http://www.ajaccio.fr/"
target="_blank">
<area shape="circle" coords="206,93,7" href="http://www.bastia.fr/"
target="_blank">
<area shape="circle" coords="180,179,5" href="http://www.corte-
tourisme.com/" target="_blank">
</map>

EXERCICE 8

—

Récupérer I’image « corse.gif » et la mettre dans votre répertoire image
2. Créer une nouvelle page « exercice8.html »

(98]

apres trois sauts de ligne. L’image doit étre centrée.

Passer en mode « création » sous Dreamweaver puis insérer I’image « corse.gif »

4. Créer trois zones réactives sur les villes de Bastia, Ajaccio et Corte qui ouvrent une

nouvelle page dans une nouvelle fenétre sur des sites concernant ces villes.
5. Valider votre page sur le site du w3c (validator)
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